TEMA "SNOBOLLAR OCH REGLER”

VALKOMMEN

Hélsa eleverna valkomna till dagens lektion. Ga igenom trivselregler och vad som ar viktigt nar
gruppen samtalar om viktiga amnen. Bland annat: Respektera varandra, lyssna aktivt och var delaktig.

LARARINLEDNING

Lektionen handlar om regler som man harien grupp. Varfor regler finns och vad det kan
finnas for nagra fordelat med att folja dem. Lektionen inleds med ett case och darefter en
avslutande diskussion.

CASE: "SNOBOLLAR”

Alla vet att sndbollar bara far kastas pa fotbollsplanen. Arvid som ar tuffingen i klassen sager at dig att
ni ska ga och kasta snobollar pa 3:ornas dorr. Nar ni star utanfor dorren kommer larare forbi. Lararen
sager till er att snobollskastning bara far ske ute pa fotbollsplanen. Nar lararen har gatt sager Kalle:
”Nu har han gatt, nu fortsatter vi att kasta.”

ILLUSTRERA

Personerna som ingar i dilemmat ritas upp pa tavlan. Kroppen ska ritas sa pass fyllig att man
ska kunna skriva stodord i karaktarernas magar samt tankebubblor till respektive person.
Analysera max 2-3 personer.

KANSLA

Ga igenom en person i taget. Prata om vad de olika personerna kdnner i situationen samt
vilket dilemman som de star infor. Skriv kanslorna pa respektive person. Eleverna gissar de
olika kdnslorna och forklarar aven varfor de tror att de kdnner som de gor.

TANKE

Rita en tankebubbla pa varje person i problemsituationen. Lat eleverna analysera vad de olika
personerna skulle kunna tanka i situationen och skriv in tankarna i tankebubblorna. Om olika
elever tror att de tanker olika saker skrivs alla tankarna eller tolkningarna in i tankebubblan.
Forsok gora det sa nyanserat som mojligt.
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HANDLING

En huvudperson ar i fokus. Detta innebar att man brainstormar |6sningar utifran hur
huvudpersonen i dilemmat skulle kunna l6sa situationen. Samtliga forslag skrivs pa sidan av
tavlan. En central fraga blir: - Vad kan huvudpersonen i dilemmat gora for att det ska bli bra
for s manga som mojligt?

KONSEKVENS

Tillsammans med gruppen tar lararen ut 3-4 alternativ fran listan. Analysera positiva och
negativa konsekvenser for respektive 16sning. Eleverna utmanas darfor i att analysera bade
sina egna, men dven andras synsatt och losningar. Lyft fram inre, sociala, negativa, positiva,
langsiktiga och kortsiktiga konsekvenser. Notera att eleverna fortfarande inte har tagit nagot
beslut i dilemmat, utan analyserna fortsatter.

BESLUT

Nar samtliga forslag har analyserats far eleverna ta stallning utifran konsekvensanalysen.
Fragan som eleverna far ta stallning till ar: Vilket alternativ ar det basta for s manga som
majligt i dilemmat? Omrdostningen gors 6ppet eller slutet.

ROLLSPEL

De forslag som far flest roster aterges genom ett eller flera rollspel. Har deltar eleverna med
planeringen for att genomfoéra rollspelen.

GRUPPDISKUSSION

o Varfor har viregler?
o Hur kan man saga nej till ndgon som vill att man géra ndgot som man inte sjalv vill?
o Hur kan vi hjdlpas at for att alla ska kunna folja dem?

REPETITION OCH HEMUPPGIFT

Lektionen repeteras och gruppen berdms for sitt deltagande.

Under nésta veckan ska de folja de punkter som de gemensamt i gruppen har kommit fram till.



AVSLUT

Lektionen avslutas.



